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DESTINATION MATHS 

Participez à la grande mission spatiale du XXII e siècle. 


• L'ESSENTIEL DES CONNAISSANCES en mathématiques en 3 logiciels 
(Pour CE, CM, 6 e /5 e ). 

• Une DÉMARCHE PEDAGOGIQUE et un CONTENU ORIGINAUX : 
le joueur manipule, trace, pèse, évalue, avance des hypothèses. 

• Une TRÈS GRANDE FACILITÉ D'EMPLOI avec de nombreuses aides 
intégrées. 

• Une RÉALISATION GÉNÉRALE EXCEPTIONNELLE : scénario et décors 
futuristes, animations, musiques. 



• Un OUTIL UNIQUE de COMPLÉMENT et de SOUTIEN d'une très grande 
diversité, aux questions toujours nouvelles, qui accompagnera l’élève pen- 
dant toute l'année scolaire. 
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